PROIECT DIDACTIC

Data: 19.11.2018
Clasa:all-aB
Unitatea de invatamant: Colegiul National ” Vasile Goldis” Arad
Profesor invatamant primar: Cociuban Alexandra
Unitatea tematica: “Prietenii copiilor”
Subtema: “Prieteni pe viata”
Ariile curriculare: Limba si comunicare, Matematica si stiinte ale naturii, Arte, Consiliere si orientare
Disciplinele :
Comunicare in limba romana — "Povestea catelusului schiop”
Matematica si explorarea mediului — ” Adunarea si scaderea cu trecere peste ordin. Nevoile de baza ale animalelor”
Muzica si miscare —” Un catel mititel”
Dezvoltare personald — ”* Emotii de baza exprimate in comportamente”
Competente specifice:
CLR
1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute
2.1. Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare
2.4. Exprimarea expresiva a ideilor in contexte familiare, manifestand interes si incredere in sine
3.1. Citirea unor mesaje scrise, intalnite Th mediul cunoscut
3.2. Identificarea mesajului unui scurt text in care se relateaza intamplari, fenomene din universul cunoscut
4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza

MEM

1.4. Efectuarea de adundri si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-1000, recurgdnd la numarare si/sau grupare ori de cate ori este necesar

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen, suma, total, diferenta, rest, descazut, scazator, produs, factorii unui produs, cét, deimpartit,
impartitor,<, >, =, +, -, ., :) In rezolvarea si/sau compunerea de probleme

3.1. Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin observarea si generalizare unor modele sau regularitati din mediul apropiat

3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relatie cu mediul natural

DP

1.1. Stabilirea unor asemdnari si deosebiri Intre sine si ceilalti, dupa criterii simple
2.1. Exprimarea emotiilor de baza in situatii variate

2.2. Utilizarea unor elemente de ascultare activa

2.3. Explorarea abilitatilor de relationare cu ceilalti



MM
2.2. Cantarea in colectiv asociind acompaniamentul sugerat de ritm si masura
3.1. Manifestarea adecvata, pe muzica, sugeratd de anumite elemente de limbaj muzical

Obiective operationale:

0.1.- sa identifice o emotie proprie, asociind-0 cu una din expresiile faciale specifice (DP-2.1)

0.2.- sa asambleze piesele de puzzle, prezentand cate trei caracteristici specifice celor 6 animale domestice obtinute (MEM- 3.2)

0.3.- sa citeasca corect, fluent si expresiv textul ” Povestea catelusului schiop”, identificind cuvintele necunoscute (CLR-3.1)

0.4.- sa identifice mesajele de tipul adevarat/ fals, justificand alegerea facuta cu informatii din textul ” Povestea catelusului schiop” , (CLR-3.2)

O. 5. -sd gaseasca solutiile problemelor formulate, utilizand algoritmul de calcul specific operatiilor de adunare si scddere cu/ fara trecere peste ordin a numerelor
n concentrul 0 -1000 ( MEM — 1.4)

0.6.- sa execute exercitii de respiratie si culturad vocala, realizand incalzirea vocii pentru intonarea cantecului (MM-1.1)

O.7.- .sa raspunda la 5 intrebari pe baza continutului cantecului, realizand legatura cu informatiile anterioare despre toleranta celor considerati diferiti (CLR-2.4)
0.8.- sa intoneze cantecul in diferite modalitati , integrand in redarea acestuia o jucarie muzicala si trei miscari specifice (MM- 2.2, 3.1)

Bibliografie: Programa scolara pentru disciplina ,, COMUNICARE IN LIMBA ROMANA”’ - Clasa pregititoare, clasa I si clasa a II-a Aprobata prin ordin al
ministrului Nr. 3418/19.03.2013

Programa scolari pentru disciplina ,, MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI’ - Clasa pregititoare, clasa I si clasa a IT-a Aprobati prin
ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013

Programa scolari pentru disciplina ,, DEZVOLTARE PERSONALA’’ - Clasa pregititoare, clasa I si clasa a II-a Aprobati prin ordin al ministrului
Nr. 3418/19.03.2013

Programa scolari pentru disciplina ,, MUZICA SI MISCARE’’ - Clasa pregititoare, clasa I si clasa a II-a Aprobati prin ordin al ministrului Nr.
3418/19.03.2013

Programa scolard pentru ,,ART E VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE’’ - Clasa pregititoare, clasa I si clasa a II-a Aprobati prin ordin al
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Demers didactic

Obiective Activitati de invatare Detalieri de continut Strategii didactice Evaluare

operationale

Ol- sa Invatatoarea asigura conditiile necesare inceperii | . METODE SI PROCEDEE: | 1. METODA DE
identifice o -exercitii de identificare | activitatii. conversatia, explicatia, EVALUARE: observarea
emotie proprie, | a emotiilor proprii Elevii primesc o fisd cu emotii. ( Anexa 1) Eivor | exercitiul sistematica

asociind-o cu identifica emotia care cred ca ii reprezinta cel mai bine | 2.MIJLOACE DE 2.TIPUL

una din in momentul respectiv. Apoi, fiecare va colora INVATAMANT: foaie albi, | EVALUARII:evaluare
expresiile imaginea care reda emotia proprie. Se va discuta creioane colorate, orala

faciale specifice

0.2.-sa
asambleze
piesele de
puzzle,
prezentand cate
trei
caracteristici
specifice celor 6
animale
domestice
obtinute

-exercitii de rezolvare a
unui puzzle, respectand
indicatiile invatatoarei

despre emotiile elevilor. Se vor identifica cinci emotii
care predomina in alegerile lor, formandu-se tot atatea
grupe. Fiecare grupa va primi cate o mascota, care va
fi asezata pe banca. Mascotele vor fi: caine, pisica,
porc, cal, ratd. Elevii din fiecare grupa isi vor desemna
cate un reprezentant care va veni in fata clasei.

Acest reprezentant va extrage dintr-un saculet un
puzzle cu un animal domestic. ( Anexa 2) Va prezenta
celorlalti animalul, apoi va merge la propria grupa.
Impreuni cu colegii va reasambla piesele, le va lipi pe
o coala de hartie, apoi vor colora imaginea obtinuta.

Lucrdrile elevilor vor fi afisate la tabla. Se va
discuta pe scurt despre fiecare animal. Unul dintre
animale este un catel schiop. Ne vom opri asupra
acestei imagini, vor discuta despre acest catel, voi
realiza legaturi cu experienta lor de viata.

Ii voi anunta ci activitatea de azi se va numi
” Diferiti,dar prieteni pe viatd”. Vom discuta despre
catelusul schiop, dar si despre unii oameni de 1anga noi
care au diferite deficiente.

3.FORMA DE
ORGANIZARE: frontal

1.METODE $I PROCEDEE:

conversatia, explicatia,
exercitiul

2.MIJLOACE DE
INVATAMANT: coali alba,
creioane colorate, plicuri,
piese de puzzle

3.FORMA DE
ORGANIZARE: individual,
pe grupe, frontal

3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARILI:
identificarea si numirea
emotiei proprii

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2.TIPUL
EVALUARII:evaluare
orala si scrisa
3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARII:
reasamblarea corecta a
puzzle-ului




0.3.- sa citeasca
corect, fluent si
expresiv textul ”
Povestea
catelusului
schiop”,
identificand
cuvintele
necunoscute

0.4.-sa
identifice
mesajele de
tipul adevarat/
fals, justificand
alegerea facuta
cu informatii
din textul ”
Povestea
catelusului
schiop”

0O.5. -sa
gaseasca
solutiile
problemelor
formulate,
utilizand
algoritmul de

-exercitii de citire,
fluenta, cursiva,
congtienta a textului

” Povestea catelusului
schiop”

-exercitii de identificare
a enunturilor false/
adevarate

-exercitii de rezolvare a
unor exercitii
recapitulative, Tn scopul
reactualizarii

Voi prezenta ” Povestea catelusului schiop”.

( Anexa 3) Elevii vor citi in gand aceasta poveste, cu
sarcina de a sublinia acele cuvinte pe care nu le
cunosc. Apoi, vor incepe sé citeasca textul in lant. Ne
vom opri asupra cuvintelor subliniate, le vom explica,
le vom trece 1n repertoar, iar apoi vom alcatui
propozitii orale cu ajutorul acestora.

Dupa ce fiecare elev a citit textul, vor colora din
nou 0 emotie pe care au simtit-0 Tn momentul Tn care
au citit textul.

Vor scrie pe cate 2 biletele cate un enunt despre
continutul textului: unul va fi adevarat, iar celdlalt va fi
fals. Aceste enunturi vor fi asezate in saculet. Din
fiecare grupa va veni fiecare elev, pe rand, va extrage
un biletel, va citi continutul acestuia, apoi va spune
daca este adevarat sau fals, argumentand alegerea
facuta.

La finalul activitatii, pentru fiecare grupa, se vor
acorda recompense — oase, in functie de modul in care
au lucrat.

Vom porni s reconstituim traseul pe care
credem ca l-a facut baietelul impreuna cu catelul, de la
magazin pand acasd. Cei doi vor lansa elevilor o serie
de provocari matematice.

Pe traseu vor exista puncte esentiale: la medicul
veterinar, la farmacia veterinara, la Pet- shop, in curtea

1.METODE SI PROCEDEE:
conversatia, explicatia,
exercitiul

2.MIJLOACE DE
INVATAMANT: Anexa 3,
caiete, repertoare,
instrumente de scris, Anexa 1
3.FORMA DE
ORGANIZARE: individual,
frontal

1.METODE SI PROCEDEE:
conversatia, explicatia,
exercitiul

2.MIJLOACE DE
INVATAMANT:
instrumente de Scris, biletele,
saculet

3.FORMA DE
ORGANIZARE: individual,
frontal

1.METODE S$I PROCEDEE:
conversatia, explicatia,
exercitiul

2.MIJLOACE DE

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2.TIPUL
EVALUARII:evaluare
orala
3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARII: citirea
corectd, fluenta si
expresiva a textului

” Povestea catelusului
schiop”

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2.TIPUL
EVALUARII:evaluare
orala

3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARII:
identificarea
corespunzatoare a
raspunsurilor adevarate/
false

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2.TIPUL




calcul specific
operatiilor de
adunare si
scadere cu/ fara
trecere peste
ordina
numerelor in
concentrul 0 -
1000

0.6.- sa execute
exercitii de
respiratie si
cultura vocala,
realizand
incalzirea vocii
pentru intonarea
cantecului

0.7.- sa
raspunda la 5
intrebari pe
baza

cunostintelor

-exercitii de executare a
unor tehnici de respiratie

si culturd vocala

casei, la noul culcus al cételului.

Elevii vor extrage sarcinile din saculet, le vor
rezolva in cadrul grupei, apoi, dupa finalizarea fiecérei
sarcini, vor spune rezultatul obtinut. Se va verifica
daca acela este raspunsul, iar dacd da, copiii vor primi
cate un os, ceea ce inseamna cate un punct. La finalul
activitatii se vor contabiliza oasele obtinute, iar echipa
cu cel mai mare numar de oase va primi titlul de
” Copil, prieten cu animalele”.

VVom discuta despre ceea ce inseamna sa fii diferit,
cum poti ajunge sa fii diferit, ce poti face pentru a fi
asemanator celorlalti, care sunt nevoile de baza ale
vietuitoarelor. Se va discuta si despre situatia
baietelului. In sprijinul acestei idei, se va invita
cantecul ” Un catel mititel”.

Pentru exercitiile de respiratie vom realiza
urmatoarele:

- vom intra in gradina casei unde traieste catelul si
vom mirosi florile, inspirand — expirand,;

Pentru exercitiile de cultura vocald vom imita :
sunetul trompetei, vuietul vantului care se aude prin
grading, latratul catelului.

Se va anunta titlul cantecului ” Un catel mititel”.
( Anexa 4)

Se va audia cantecul pentru familiarizarea cu linia
melodica.

Se va analiza continutul cantecului si se va stabili
legatura cu cele discutate anterior.

INVATAMANT: Anexa 4,

instrumente de scris, imagini,

3.FORMA DE
ORGANIZARE: individual,
pe grupe, frontal

1.METODE $I PROCEDEE:

conversatia, explicatia,
exercitiul, demonstratia
2.MIJLOACE DE
INVATAMANT: Anexa 5,
mijloace audio-video
3.FORMA DE
ORGANIZARE: individual,
frontal

1.METODE S$I PROCEDEE:

conversatia, explicatia,
exercitiul, demonstratia
2.MIJLOACE DE
INVATAMANT: mijloace
audio-video

3.FORMA DE

EVALUARII:evaluare
orala

3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARII: rezolvarea
corecta a sarcinilor
propuse

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2.TIPUL
EVALUARII:evaluare
orala

3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARII: executarea
unor exercitii de respiratie
si cultura vocala; raspuns
la Intrebari

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2.TIPUL

EVALUARII:evaluare
orala
3.MODALITATI DE




continutului
cantecului,
realizand
legatura cu
informatiile
anterioare
despre toleranta
celor considerati
diferiti

0.8.-sa
intoneze
cantecul n 3
modalitati
diferite ,
integrand n
redarea acestuia
0 jucarie
muzicala si trei
miscari
specifice

-exercitii de identificare
a mesajului textului
cantecului

-exercitii de intonare a
cantecului in diferite
variante pentru o fixare
mai buna a versurilor si
a liniei melodice

Elevii vor audia inca o datd cantecul, dupa care vor
reda cantecul: intéi pe fragmente, apoi integral. Se vor
acompia cu instrumentele muzicale confectionate de ei
din materiale reciclabile: maracas din cutii de ou
Kinder si linguri din plastic. ( Instrumentele muzicale
au fost realizate In ora de Arte vizuale si abilitati
practice).

Vor intona cantecul sub forma jocului ”Alo, aici
Radio Arad!” ( la semnalul meu se va deschide
radioul. Elevii vor incepe sa cante. Daca voi roti ”un
buton” spre stanga, vor canta mai tare, daca il voi roti
spre dreapta, vor canta mai incet, daca il voi roti brusc,
vor canta in gand. Dupa ce se reporneste radioul, copiii
vor canta tare, continuand cu ceea ce au cantat in
gand).

La sfarsitul zilei, elevii vor colora emotia
resimtita Tn acest moment. Voi face aprecieri asupra
modului de desfasurare a activitatilor, asupra modului
in care elevii au participat la activitate si au rezolvat
sarcinile primite.

ORGANIZARE: frontal

I.METODE SI PROCEDEE:

conversatia, explicatia,
exercitiul
2.MIJLOACE DE

INVATAMANT: Anexa 4 ;

Anexa 1, jucarii muzicale
3.FORMA DE

ORGANIZARE: individual,

frontal

REALIZARE A
EVALUARII: raspuns la
intrebari

1.METODA DE
EVALUARE: observarea
sistematica

2. TIPUL
EVALUARII:evaluare
orala

3.MODALITATI DE
REALIZARE A
EVALUARII: intonarea
cantecului in diferite
variante pentru o fixare
mai buna a versurilor si a
liniei melodice
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Anexa 3
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Catelusul schiop

-~
I'n vitrina unui magazin de animale era un afis: “Citelusi de vanza-

re”. Un bdietel de 10 ani intrd si intreba care-i pretul unui céitelus.

Vanzatorul 1i raspunse ca pretul este intre 20 si 408%. Baietelul baga

maéna in buzunar, scoase cateva monezi. Numari 2.15 $ ... gi apoi intreba:
- As putea vedea cételusii?

Vanzéitorul zambi. Fluiera si din magazin iesi afara ciateaua si in urma ei cinci

citelusi frumosi. Al saselea catelus rimase in urma si nu se apropia!
Baietelul intrebi:
- De ce citelusul dsta schioapiti ?

Omul i rdspunse ci acesta s-a niiscut cu o problema la picior si va schiopéta

toata viata!
- Acesta-1 catelusul pe care-1 doresc, a spus baietelul cu bucurie in glas.
- Daca asta e dorinta ta, ti-1 dau gratis!
Copilul s-a suparat si a raspuns:

- Nu il vreau gratis, pretul lui e la fel ca si al celorlalti citei.iti voi da tot ce am la

mine acum gi in fiecare lund iti voi pliti 50 de centi, pana voi achita pretul lui intreg!

- Esti sigur cd vrei acest ciitelus? Doar niciodatd nu va putea fugi sau juca sau séri
precum ceilalti!

Baietelul s-a aplecat, si-a ridicat putin pantalonul si i-a aratat vanzatorului
aparatul de fier ce-i sustinea piciorul stramb.

- Nici eu nu pot alerga, de aceea acest catelus are nevoie de cineva care sa-1
inteleaga!

Ochii vanzitorului s-au umplut de lacrimi cand i-a spus copilului:

- M3 rog si sper ca fiecare ciilelus sd aibd pe cineva care sid-l iubeascd, asa precum
tu il vei 1ubi pe acest catelus!

In viala nu conteaza cine esti, conteaza ca cineva sa te prefuiasca si sa te

iubeasca neconditionat! Un prieten adevdrat este acela care soseste in timp ce cei-

lalti... dispar!

444¢4¢€¢€¢€¢€8€42¢44444¢444¢ccCceCeteidddddiieeetcttttettdddeececaceeeeeaeee
494449 ¢¢9€¢t¢¢444¢44499999¢ectttttttti999q9ettetttittttttddq9ceceeeeteteteesttee
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Anexa 4

1. Inainte de a pleca de la magazin, copilul doreste si afle care este
suma pe care o are de cheltuit pe mancare pentru catel, intr-0
luna. Vanzatorul 11 da urmatoarea provocare: ” Este cel mai mare
numar par, cuprins intre 100 s1 200, cu suma cifrelor 10”. Afla
numarul!

2. Catelul este dus la medicul veterinar. Aici, baietelul primeste un
bon de ordine. Pentru a afla al catelea va intra la medic, trebuie
sa rezolve urmatoarea sarcina: ” Afla diferenta dintre cel mai
mare numar scris cu trei cifre identice si cel mai mare numar
scris impar scris cu trei cifre diferite!”

3. La farmacia veterinara, copilul vrea sa afle cate sticlute de
medicamente sunt In magazin. Primeste de rezolvat urmatoarea
problema: ” Daca la numarul sticlutelor din magazin mai adaug
inca 127, voi avea 863. Cate sticlute de medicamente sunt?”

4. La Pet-Shop, copilul vede jucarii pentru catelul sau. Este curios
cate sunt si rezolva provocarea: ” Daca se scade din suma
numerelor 464 si 389 inversul sumei obtinute, se obtine numarul
total de jucarii!”

5. Copilul ajunge acasa si 1s1 dd seama ca trebuie sa ridice o cusca
pentru citel. Ii cere voie tatilui siu si realizeze cusca, dar
trebuie s afle de cati metri de gard care sa o imprejmuiasca are
nevoie, stiind ca lungimea terenului este de 433 cm, iar latimea
cu 203 cm mai mica.

6. Pentru a-i fi cat mai bine cételului, copilul trebuie sa 11 ofere
cateva lucruri esentiale. Enumera cel putin patru conditii pe care
copilul trebuie sa 1 le ofere catelului sau.




Anexa 5

Un catel maititel

Un catel mititel la joaca a fugit,
Dezbracat, in halat si a cam racit,

Stranuta hap-ciu si iarasi hap-ciu, era racit.

Dar acum ca a patit, catelul a-nvatat,

Orice ar fi, unde-ar fi, el e imbracat,

Nu mai vrea hap-ciu, intr-una hap-ciu,
Nu-i place hap-ciu, s-a cumintit.

Nu mai vrea hap-ciu, intr-una hap-ciu,
Nu-i place hap-ciu, s-a cumintit.



